A vállalkozói játékot támogató program használatának útmutatója
	Lépés
	Teendők

	1.
	Belépés a programba: http://php5.chihost.net/verseny/

	2. 
	A bejövő képernyő jobb felső sarkában lévő menűpontokból: Új játék menűpontra kattintunk.

	A játék alapadatainak beállítása

	3.
	Menűpont: termékek. Itt tudjuk a termékeket specifikálni. Piros X-el törölni, másik jelre kattintva szerkeszteni tudunk. Új felvitel gombra kattintva tudunk új terméket az adatbázisban rögzíteni.

	4. 
	Menűpont: Vállalatok. Az előző ponthoz hasonlóan törölhetün, mósosíthatunk, és új vállalatot vihetünk fel.

	5.
	Menűpont: Alapanyagok. Itt vihetjük fel az alapanyag nevét és árát. Több alapanyag is használható (pld. Különböző színű és súlyú papírok) Adatok bevitele, törlése és módosítása hasonlóan az előzőkhöz.

	Egy játék tetszőleges fordulóból áll. Egy forduló körülményektől függően kettő, három menetből állhat.

Egy forduló lépései: 6. menűpont: Fordulók

	6.1
	Menűpont: Felhívás szerkesztése menűpontra kattintva, bejön egy tábla három oszloppal. Első oszlop, az előzőekben meghatározott termékek neveit tartalmazza, második oszlop minden termékhez a Centrum meghatározza az általa igényelt darab számot. (Ennek meghatározásához van egy segítő excel tábla)

Harmadik oszlop, azokat a maximált árakat írjuk ide, amelynél nagyobb árat a vállalatok nem adhatnak meg. (Az excel tábla az árak meghatározásához is ad támogatást.) A kitöltés után mentés következik.
A mentés után látjuk a megszerkesztett felhívást. Ha változtatni akarunk rajta, akkor a felhívás szerkesztés gombra kattintunk.

Ha rendben van, akkor a felhívás elfogadása gombra.

	6.2
	Az elfogadást követő képernyőn a nyomtató ikonra kattintva kapjuk a megszerkesztett felhívást, amit a szükséges példányszámban (a vállalatok számával megegyezően) kinyomtatunk.
A kinyomtatott felhívásokat a csapatok megkapják, és általában 1 órát kapnak a kalkulációra és, hogy ájánlatukat megtegyék.

	6.3
	Az ajánlatokat a vállalatok beadják a kért határidőig.

	6.4
	A beérkező ajánlatokat az ajánlatok benyújtása gombra kattintva rögzíthetjük, vállalatonként. Rögzítés után mentés.
A mentést követően látunk egy táblázatot, amely tartalmazza az összes beadott ajánlatot. Amennyiben nincs szükség módosításra, akkor az ajánlatok elfogadása gombra kattintunk.

	6.5
	Az ajánlatok elfogadása után megjelenik a képernyőn a beadott ajánlatok kiértékelését mutató tábla. A tábla utolsó oszlopa (státusz) jelzi, hogy mely tételeket fogadta el teljes egészében, vagy részlegesen a Centrum. Itt a státusz jel egy zöld pipa.

Az el nem fogadott tételeket egy piros X jelzi.

A jobb alsó sarokban lévő nyomtató ikonra, vagy Elnyert megrendelések gombra kattintva kinyomtathatjuk vállalatonként az elnyert megrendeléseket.

	6.6
	A vállalatok megkapják a Centrum megrendeléseit kinyomtatva. A Centrum tört rendeléseit (olyan ajánlati tételek, amelyeknek a Centrum csak egy részét fogadta el) a vállalatok elfogadhatják, vagy törölhetik. A nyomtatványon, ha törölnek, akkor ezt jelzik.


	Lépés
	Teendők

	6.7
	A vállalatok megrendeléseik feldolgozása után (a törlések egyértelmű jelölése után) lapjaikat visszajuttatják a Centrum-nak.

	6.8
	A bal alsó sarokban Elfogadások, törlések megadása gombra kattintva, a Centrum a vállalatok visszajelzései alapján módosítja az ajánlatokat.
Az elfogadva oszlopban, a keretben lévő pipa, jóváhagyást jelent, ha nem fogadta el a vállalat a rész-megrendelést, akkor a keretre kattintva a kis zöld pipa eltűnik, jelezve, hogy ez az ajánlat a továbbiakban megszűnik. Ezt követően mentés.

	6.9
	A mentést követően, ha minden rendben van, akkor a Törlések lezárása gombra kattintunk. (szükség esetén az Elfogadások, törlések megadása gombra kattintva, visszatérhetünk az ajánlatok módosításához.)

	6.10
	A törlések lezárása gomb megnyomását követően bejövő képernyőn egy összesítés tábla jelenik meg.
Ha indokolt (általában ez a helyzet), akkor Új menet létrehozása gombra kattintva pótfelhívást tehetünk közzé. 

Minden újra lejátszódik 6.1 – 6.10 között.

A pótfelhívás célja, hogy a Centrum az addig nem lefedett termékekre újabb ajánlatokat kapjon, illetve a kapacitásaikat még nem teljesen lefedő vállalatok újabb megrendeléshez juthassanak.
Ennek megfelelően az új pótfelhívásban a program a maradékot kínálja fel. Elvileg szerkeszthető a pótfelhívás, de ez nem ajánlatos. Célszerű a felkínáltat elfogadni.

	A program lehetővé teszi további pótajánlatok közzétételét, azonban ez nagyon lelassítja a játékot, ezért nem célszerű élni vele.

	A forduló kiértékelése

	7.1
	A vállalatok megkezdik a termelést, amely az előzetes megállapodásoknak megfelelő ideig tarthat. (Minimálisan 45 percet igényel ez a fázis.)

	7.2
	A termelés befejezése után a szabályok szerint a készterméket osztályozzák és csomagolják a csapatok. Majd határidőre leadják.

	7.3
	A referensek a leadott termékeket minőségileg átveszik, majd átadják az eredményt rögzítésre.

	7.4
	A képernyő jobb alsó sarkában lévő „teljesítések elkezdése” gombra kattintunk

	
	Először a vállalatok által vásárolt alapanyag mennyiséget rögzítjük. A bal alsó sarokban „Vásárolt alapanyagok felvitele” gombra kattintva.

	7.5
	A „Teljesítések felvitele” gombra kattintva a vállalatoktól átvett mennyiségeket rögzíthetjük.

	7.6
	A rögzítések és mentések után bejövő képernyől a rögzítés ereményét látjuk, ha változtatni akarunk a rögzítésen, akkor ezt megtehetjük a 7.4 illetve 7.5-nél leírtaknak megfelelően. Amennyiben a rögzítés rendben van, akkor „A forduló kiértékelése” gombra kattintva megkapjuk a forduló eredményét.

	7.7
	A bejövő képernyőn jobb alsó sarkában két gomb található, az egyik „Jövedelem kimutatás” a csapatok bevételeit és költségeit részletezi, a másikra kattintva új fordulót kezdhetünk.

	A jobb felső sarokban lévő menűpontok között szerepel a „jegyzőkönyv”, erre kattintva a verseny teljes dokumentációja megjelenik. Egy több fordulós verseny összesített eredménye a fordulókat követően itt tekinthető meg.


