
Művészettörténet másképpen. Az egri várban a Kazamata tárgyaival, képeivel kapcsolatos 

történelmi és művészettörténeti kérdésekkel, feladványokkal foglalkoztak tanítványaink. A 

csapatmunkát igénylő feladatokat nem a megszokott keretek között, hanem egy különleges 

szabadulójáték formájában kellett megoldaniuk. A programról Fügedi Ildikó (12H) 

beszámolóját olvashatjuk a következőkben:m 

A művészeti program keretében egy szabadulójátékon vettünk részt. Mondhatjuk, hogy 

tesztelőként, kipróbálóként, hiszen mi voltunk az első résztvevők.  Az egri vár Kazamatájában 

2018. november 6-án zajló program kapcsán mindannyian elmondhatjuk, hogy felejthetetlen 

élményben volt részünk. Ezelőtt a kis csoport egyik tagja sem vett részt hasonló rendezvényen. 

A fadobozok kódjainak a megfejtése és a különböző játékos feladatok nem fogtak ki rajtunk. A 

feladványok és a rejtvények sokszor komolyabb fejtörést okoztak, de együtt mindig sikerült 

rájönnünk a dobozok nyitjára. Legvégül megtaláltuk az igazi kincset, mely egyben 

szabadulásunk kulcsát is jelentette: Jumurdzsák gyűrűjét. Csapatunk igazán jól teljesített, 

hiszen pontosan egy óra alatt sikerült megoldanunk az összes feladványt, feladatot, s kijutnunk 

a vár kazamatáiból. Köszönjük rajztanárainknak, hogy megszervezték számunkra ezt a 

különleges programot. 

A programban társaim voltak: Kovalik Dorka, Tang Tímea (12H); Murányi Lili, Kis Liliána, 

Hajdú Ágnes (12C), Fróna Niki, Szabó Kitti  (12F), Franek Niki (12F) 

Fügedi Ildikó (12H) 

 

 


